Tutorial de conversion de mod ESP vers ESM

Le mod Chrylus Corvega - post-nuclear edition! est principalement incompatible avec tout autre mod
modifiant les destinations "station-service El dorado" et "chemin de fer d'urgence". Il peut
également poser des problémes avec des mods modifiant le "comptoir 188" et le "Drive-in de
California Sunset".

En cas d’incompatibilité (autrement dit, d'autres mods utilisant les mémes lieux), essayez par
conséquent d’inverser I'ordre de chargement par rapport au mod Corvega. Ce dernier étant au
format ESM, si le mod posant probléme est au format ESP il est impossible de le faire passer "par
dessus". Il suffit néanmoins de le convertir alors au format ESM, suivant la marche a suivre trés
simple décrite ci-dessous.

1. Téléchargez FNVEdit a cette adresse
2. Décompressez-le, et exécutez FNVEdit.exe
3. Double-cliquez ensuite sur le mod posant probleme (Nevada Skies dans I'exemple ci-contre) :

| - v FalloutNV.esm
| — ’ T v 3 [
EormID | EditorID | " ggrrﬂ/‘t;r:?alelz’:‘.lth.esm m\steamapps\common\fallout new vegas\Data\
loutNV\Fallout.ini
= ] -CITY - 5
FormiD / J EditorID = Etgg;gg " E‘Lﬂm’:{::&giﬁ:z:szﬂm ppData\Local\FalloutNV\Plugins.fnwiewsettings
7 f\Vuzi\AppData\Local\FalloutNV\Plugins.txt

¥ Nevada Skies.esp

_| Nevada Skies - URWLified.esp

v WeaponModsExpanded.esp
V] WMX-DeadMoney.esp
[Vl pyDoF.esp
! Vuzi - perso.esp
V! Vuzi - Alcool.esp
W] vuzi's freeside.esp

| vuzi - téte.esp

VI Vuzi - Maison.esp

"] vuzi - perso 2.esp
|| BetterGamePerformanceV4.esp
| Improved Sound FX.esp
v Improved Sound FX - Gunshot Distance Tweak.esp
V! Improved Sound FX - Weapon Sharing Fix.esp
W vuzi - arme.esp
|_| NoFastTravel_NV.esp

¥ populatedcasino.esp
V| dressup.esp
V] pnv.esp
V| Companions Relax.esp
vl Fallout 1 and 2 ambient music v0.2.esp
¥ shut up musicspeakers.esp
'/ GameplayRevised-Time.esp

V! PluieDeDouilles.esp

| nomorerespawn.esp
| FlashlightNV-Performance.esp
v Starlight HDR [NV].esp
[Vl Vuzi - Ashur Armor.esp
V| Murdelizer.esp

_| corvega - Copie.esp

_| corvega - Copie (2).esp

| corvega - Copie (3).esp

_ corvega - Copie (4).esp

_| corvega - Copie (5).esp

_| ELECTRO-CITY - Darker Nights.esp
_| corvega - Copie (6).esp
["] corvegaold.esp

| Carvena Flactrarity acn

Loading active plugin list: C:\Us:rs\Vuzi\AppData\Lo(al\F}\j


http://www.newvegasnexus.com/downloads/file.php?id=34703

4. Déroulez le menu du plugin en cliquant sur le signe +, et sélectionnez la ligne "File Header" :

D @
Eotmib EditorID : [ [00:03] Background Loader: [Nevada Skies.esp] GRUP Top "GLOB" processed 7;‘
‘ - T 2 T 11K 3] Background Loader: [Nevada Skies.esp] GRUP Top "SOUN" processed
ﬁFormlD s _| EditorID | Name HE ] Background Loader: [Nevada Skies.esp] GRUP Top "MGEF” processed
+- [00] FalloutNV.esm | ( ] Background Loader: [Nevada Skies.esp] GRUP Top "SCPT” processed
51 [01] Nevada Skies.es [ ] Background Loader: [Nevada Skies.esp] GRUP Top “LTEX" processed
B3R } ( ] Background Loader: [Nevada Skies.esp] GRUP Top "ENCH” processed
File Header ( ] Background Loader: [Nevada Skies.esp] GRUP Top “SPEL" processed
| +- Activator [| [00:03] Background Loader: [Nevada Skies.esp] GRUP Top "ACTI" processed

2 | | [00:03] Background Loader: [Nevada Skies.esp] GRUP Top “TERM" processed
| B Armor | | [00:03] Background Loader: [Nevada Skies.esp] GRUP Top "ARMO" processed
| - Cell
|

[00:03] Background Loader: [Nevada Skies.esp] GRUP Top "LIGH" processed
% Climate ] Background Loader: [Nevada Skies.esp] GRUP Top "STAT" processed
- X ] Background Loader: [Nevada Skies.esp] GRUP Top "MSTT™ processed
#- Object Effect ] Background Loader: [Nevada Skies.esp] GRUP Top “NOTE" processed
- Explosion ki d Loader: [Nevada Ski p] GRUP Top "WTHR" sed

5. Ouvrez le menu contextuel avec le clic droit, et sélectionnez "Edit" :

[01] Nevada Skies.esp \ File Header

FormID | Editor ID |

FormID | EditoriD ||| Record Header

[+ [00] FalloutNV.esm Signature

[ [01] Nevada Skies.esp Record Flags
File Header FormID

Activator HEDR - Header Hide no conflict rows
Armor Version 1,320000

Column Widths

Cell

Climate

Object Effect
Explosion
Global

Image Space Modifier
Image Space
Light
Landscape Texture
Message

Base Effect
Moveable Static
Note

Perk

Quest

Region

Script

Sound

Actor Effect
Static

Terminal
Texture Set
Worldspace
Weather

[00:03]

Background Loader: finished

Number of Records 1140

Next Object ID 109329
CNAM - Author DEFAULT

Master Files
Master File
MAST - Filename FalloutNV.esm

| View | Mes’sqgrg; | _Inforrﬁétion_[

6. Validez le message d’avertissement avec "Yes I’'m absolutely sure" ;




7. Cochez ensuite la case "ESM" en téte de liste de "Edit Value" :

[01] Nevada Skies.esp \ File Header

FormiD] Editor 1D [01] Nevada Skies.esp
FormiD_/ | Editord
+- [00] FalloutNV.esm Deleted TES4

| = [01] Nevada Skies.esp Border Region / Has Tree LOD / Constant / Hidden From Lo¢
L_| Turn Off Fire
: Inaccessible

Activator Casts shadows / On Local Map / Motion Blur
- Armor [} Quest item / Persistent reference 1.320000

Initially disabled

Cell [l 1gnored =19

1+ Climate No Voice Filter 109329
j DEFAULT

Oojed Htec [] Visible when distant

Explosion Random Anim Start / High Priority LOD

Global Dangerous / Off limits (Interior cell) / Radio Station (Talking
Ly 5 Modifi [_] Compressed

mage Space Modifier Can't wait / Platform Specific Texture

Image Space [_] Unknown 21 FalloutNV.esm
L Unknown 22

Light Unknown 23

Landscape Texture "] Unknown 24
- Message Unknown 25

Obstacle / No Al Acquire

. Base e [] NavMesh Generation - Filter
}- Moveable Static NavMesh Generation - Bounding Box

Note [] Non-Pipboy / Reflected by Auto Water
3 Child Can Use / Refracted by Auto Water

Perk NavMesh Generation - Ground

Quest Unknown 32

i~ Region
Script

1 Sound
Actor Effect
Static
Terminal
Texture Set
‘Worldspace
Weather

File Header NULL - Null Reference [00000000]

[00:01] Background Loader: finished

8. Cliquez sur « OK », puis fermez le logiciel. Celui-ci vous demandera confirmation pour
enregistrer les changements. Bien évidemment, il faut valider.

9. L’extension du fichier reste cependant inchangée, mais le fichier est bien au format ESM. Il
suffit maintenant de placer le mod avant le mod Corvega dans I'ordre de chargement, cela
grace a Fallout Mod Manager, disponible ici.

Voila, vous avez terminé ! Le tout sans probléme et surtout, sans bug aucun dans I'opération.

Si malgré tout, des problémes persistent, n'hésitez pas a nous contacter par un message privé sur
notre page Nexus ou Modbb ; ou, en tant que francophone, sur notre sujet du forum Canard PC, en
indiquant :

e le nom du mod concerné

e |e probléeme rencontré

e etsipossible unlien ou le télécharger.

L'équipe CPC Corvega


http://www.newvegasnexus.com/downloads/file.php?id=36901
http://www.newvegasnexus.com/downloads/file.php?id=37708
http://www.moddb.com/mods/chryslus-corvega-post-nuclear-edition
http://forum.canardpc.com/showthread.php?t=50983&page=30

